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1CFlexButton class report


1Классs CFlexButton


2Атрибуты:


2m_dwFlexButtonStyle: DWORD
— Определяет стиль рисования и поведения кнопки.


2m_dwFlexButtonState: DWORD
— Определяет состояние кнопки для отрисовки в функции


2m_hMetaFileArray[FB_NUMBER_OF_BUTTON_INDEX_STATE]: HENHMETAFILE — Массив для хранения HENHMETAFILE, соответствующих состоянию кнопки. Массив заполняется функцией LoadEnhMetaFiles().


2m_BackColor: COLORREF
 —   определяе цвет заднего плана


2Функции:


2void DrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct);


2void FlexTextDrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct);


2void MetaFileDrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct);


2void ClearEnhMetaFileHandlers();


3BOOL LoadEnhMetaFiles(UINT nIDMetaFileResource, UINT nIDMetaFileResourceSel, UINT nIDMetaFileResourceFocus, UINT nIDMetaFileResourceDisabled, LPCTSTR szResourceType = _T("EMF"));


3const DWORD& get_FlexButtonStyle();


4void ChangeFlexButtonStyle(DWORD dwNewStyleFlag, BOOL blAdd = TRUE);


4void ChangeFlexButtonState(DWORD dwNewStateFlag, BOOL blAdd = TRUE);


4const DWORD& get_FlexButtonState();


4void OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point);


4BOOL OnClicked();


4HPALETTE GetEnhancedMetafilePalette(HENHMETAFILE hMeta);




Классs CFlexButton

	Ancestor
	IsAbstract
	IsNested

	CButton


	False 
	False 


 FlexButton - это универсальный button, позволяющий отрисовывать текст или метафайл в зависимости от заданного стиля в m_dwFlexButtonStyle.
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Атрибуты:

m_ForeColor: COLORREF

-
Определяет цвет текста кнопок.
m_dwFlexButtonStyle: DWORD

-
Определяет стиль рисования и поведения кнопки. 

m_dwFlexButtonState: DWORD
-
Определяет состояние кнопки для отрисовки в функции 

m_hMetaFileArray[FB_NUMBER_OF_BUTTON_INDEX_STATE]: HENHMETAFILE - Массив для хранения HENHMETAFILE, соответствующих состоянию кнопки. Массив заполняется функцией LoadEnhMetaFiles(). 

m_BackColor: COLORREF
 
- 
 Определяет цвет заднего плана.
Функции:
void DrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct); 

Переопределенная виртуальная функция для отрисовки кнопки в зависимости от её состояния и стиля. Функция вызывает FlexTextDrawItem() или MetaFileDrawItem() в зависимости от значения флага FB_STYLE_USE_ENH_METAFILE в поле m_dwFlexButtonStyle.

Параметры:
	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpDrawItemStruct
	LPDRAWITEMSTRUCT
	Содержит информацию, необходимую окну для отрисовки элемента.


void FlexTextDrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct); 

При рисовании текст, если он не помещается в строке, автоматически переносится по словам с центрированием по вертикали и горизонтали.
Параметры:
	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpDrawItemStruct
	LPDRAWITEMSTRUCT
	Содержит информацию, необходимую окну для отрисовки элемента.


 void MetaFileDrawItem(LPDRAWITEMSTRUCT lpDrawItemStruct); 

При рисовании метафайл автоматически занимает площадь максимально возможного вписанного прямоугольника с центрированием по вертикали и горизонтали.
Параметры:
	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpDrawItemStruct
	LPDRAWITEMSTRUCT
	Содержит информацию, необходимую окну для отрисовки элемента.


 void ClearEnhMetaFileHandlers(); 

Очищает все дескрипторы метафайлов. Вызывается автоматически в деструкторе и перед загрузкой новых метафайлов функцией LoadEnhMetaFiles().
Параметры:
	 Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpszMetaFileResource
	LPCTSTR
	Указывает на строку с нулевым символом на конце, содержащую имя метафайла для кнопки в нормальном состоянии. Обязателен.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpszMetaFileResourceSel
	LPCTSTR
	Указывает на строку с нулевым символом на конце, содержащую имя метафайла для кнопки в нажатом состоянии. Может быть NULL.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpszMetaFileResourceFocus
	LPCTSTR
	Указывает на строку с нулевым символом на конце, содержащую имя метафайла для кнопки, обладающей фокусом ввода. Может быть NULL.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	lpszMetaFileResourceDisabled
	LPCTSTR
	Указывает на строку с нулевым символом на конце, содержащую имя метафайла для отключенной кнопки. Может быть NULL.


BOOL LoadEnhMetaFiles(UINT nIDMetaFileResource, UINT nIDMetaFileResourceSel, UINT nIDMetaFileResourceFocus, UINT nIDMetaFileResourceDisabled, LPCTSTR szResourceType = _T("EMF")); 

Используется для загрузки метафайлов из ресурсов по их именам.

Возвращаемое значение:TRUE при успешном выполнении; иначе FALSE.

Параметры:
	 Имя параметра
	Тип
	Описание 

	nIDMetaFileResource
	UINT
	ID-номер ресурса для кнопки в нормальном состоянии. Обязателен.


	 Имя параметра
	Тип
	Описание 

	nIDMetaFileResourceSel
	UINT
	ID-номер ресурса для кнопки в нажатом состоянии. Может быть 0.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	nIDMetaFileResourceFocus
	UINT
	ID-номер ресурса для кнопки, имеющей фокус ввода. Может быть 0.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	nIDMetaFileResourceDisabled
	UINT
	ID-номер ресурса для кнопки в выключенном состоянии. Может быть 0.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	szResourceType
	LPCTSTR
	Тип ресурса.


 const DWORD& get_FlexButtonStyle(); 

 Возвращает стиль кнопки, хранящийся в m-поле  _dwFlexButtonStyle.
 void ChangeFlexButtonStyle(DWORD dwNewStyleFlag, BOOL blAdd = TRUE); 

Устанавливает или очищает флаги стиля. Если blAdd – TRUE, то флаг устанавливаетя, иначе – сбрасывается.
Параметры:
	 Имя параметра
	Тип
	Описание 

	dwNewStyleFlag
	DWORD
	Изменяемый флаг стиля.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	blAdd
	BOOL
	TRUE – для установки флага. FALSE – для сброса.


void ChangeFlexButtonState(DWORD dwNewStateFlag, BOOL blAdd = TRUE); 

Устанавливает или очищает флаги состояния. Если blAdd – TRUE, то флаг устанавливаетя, иначе – сбрасывается.
Параметры:
	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	dwNewStateFlag
	DWORD
	Изменяемый флаг состояния.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	blAdd
	BOOL
	TRUE – для установки флага. FALSE – для сброса.


 const DWORD& get_FlexButtonState(); 

 Возвращает состояние кнопки, хранящееся в поле m_dwFlexButtonState. 
void OnMouseMove(UINT nFlags, CPoint point); 

Перегруженная виртуальная функция для подсветки. Подсветка включена или выключена в зависимости от флага FB_STYLE_ENABLE_HOTLIGHT.
Параметры:
	 Имя параметра
	Тип
	Описание 

	nFlags
	UINT
	Флаги состояния мыши.


	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	point
	CPoint
	Точка, где находится курсор.


BOOL OnClicked(); 

 Обрабатывает событие "нажатие кнопки", если  становлен стиль FB_STYLE_CHECKABLE.
 HPALETTE GetEnhancedMetafilePalette(HENHMETAFILE hMeta); 

Внутренняя функция. Используется для извлечения палитры из метафайла. Палитра из метафайла используется при рисовании в функции MetaFileDrawItem(). 
Параметры:
	Имя параметра
	Тип
	Описание 

	hMeta
	HENHMETAFILE
	Дескриптор метафайла из которого извлекается палитра.


